[bookmark: _7zqhl4ttxh0b]Scenariusz 1: Całkiem prawdopodobne
Cel ogólny:
Wprowadzenie do podstaw rachunku prawdopodobieństwa oraz paradoksów matematycznych poprzez zabawy i praktyczne przykłady, które pomagają seniorom zrozumieć, jak prawdopodobieństwo wpływa na codzienne decyzje.
Cele szczegółowe:
· Zrozumienie podstawowych pojęć rachunku prawdopodobieństwa.
· Zastosowanie rachunku prawdopodobieństwa w analizie codziennych sytuacji.
· Rozpoznawanie paradoksów matematycznych, takich jak paradoks Monty’ego Halla.
· Ćwiczenie w obliczaniu prawdopodobieństwa na prostych przykładach.
· Przeprowadzenie symulacji eksperymentów losowych.
· Zrozumienie różnicy między prawdopodobieństwem a intuicyjnym wyczuciem.
Pomoce dydaktyczne:
· Kostki do gry, karty do gry, arkusze z zadaniami, komputer z kalkulatorem do obliczeń probabilistycznych.

Plan zajęć:
1. Wprowadzenie do rachunku prawdopodobieństwa (30 min)
· Co to jest prawdopodobieństwo?
· Wyjaśnienie podstawowych pojęć: prawdopodobieństwo, przestrzeń zdarzeń, klasyczny sposób obliczeń prawdopodobieństwa.
· Przykład z kostkami do gry:
· Jakie jest prawdopodobieństwo wyrzucenia liczby 4 na jednej kostce?
· Prawdopodobieństwo = liczba korzystnych wyników / liczba możliwych wyników. W przypadku jednej kostki, są 6 możliwych wyników, więc prawdopodobieństwo wyrzucenia 4 wynosi 1/6.
2. Paradoksy matematyczne (45 min)
· Paradoks Monty’ego Halla:
· W grze Monty'ego Hall masz do wyboru 3 drzwi. Za jednym z nich jest nagroda. Po dokonaniu pierwszego wyboru, Monty pokazuje jedno z pustych drzwi. Czy warto zmienić swój wybór?
· Wyjaśnienie: Jeśli zmienisz wybór, prawdopodobieństwo wygranej wzrasta do 2/3, ponieważ Monty zawsze wskaże pustą opcję.
· Paradoks dwóch urn:
· Mamy dwie urny: jedna zawiera czerwone i białe kulki, a druga tylko białe. Jakie jest prawdopodobieństwo wyciągnięcia czerwonej kulki w różnych warunkach? Co się dzieje, gdy urny mają różną liczbę kul?
3. Zadanie praktyczne: Gra w Kości (60 min)
· Zadanie 1:
· Każdy uczestnik rzuca dwiema kostkami, a następnie oblicza prawdopodobieństwo, że suma oczek wyniesie 7.
· Wyjaśnienie: Istnieje 6 sposobów, aby suma wyniosła 7 (np. 1+6, 2+5, 3+4, itd.), a łącznie jest 36 możliwych wyników (6×6).
· Prawdopodobieństwo wynosi 6/36, czyli 1/6.
· Zadanie 2:
· Zmiana warunków: Co się stanie, jeśli obie kostki mają różne kolory? Oblicz prawdopodobieństwo dla każdej kombinacji oczek.
· Wyjaśnienie: Możliwości się nie zmieniają, ale zmienia się sposób rozważania wyników.
4. Przerwa (15 min)
· Relaks i dyskusja:
· Krótkie podsumowanie, możliwość zadawania pytań.
5. Zadania praktyczne: Obliczenia prawdopodobieństwa (45 min)
· Zadanie 3:
· Wybierz kartę z talii i oblicz prawdopodobieństwo, że będzie to karta pik.
· Wyjaśnienie: W talii jest 13 kart pików, a cała talia ma 52 karty, więc prawdopodobieństwo wynosi 13/52, co daje 1/4.
· Zadanie 4:
· Wyrzuć 3 kostki i oblicz prawdopodobieństwo, że na jednej z nich pojawi się liczba 6.
· Wyjaśnienie: Prawdopodobieństwo, że na jednej z trzech kostek pojawi się 6, można obliczyć jako 1 – prawdopodobieństwo, że na żadnej kostce nie będzie 6.
· Zadanie 5:
· Ustal, ile razy z rzędu trzeba rzucić kostkami, żeby prawdopodobieństwo wyrzucenia 12 (suma oczek) było większe niż 0.5.
· Wyjaśnienie: Prawdopodobieństwo wyrzucenia 12 wynosi 1/36, więc pytanie dotyczy tego, jak wiele prób jest potrzebnych, aby szansa wyniosła więcej niż 50%.
6. Podsumowanie (10 min)
· Dyskusja:
· Jakie wnioski wynikają z rozwiązanych zadań?
· Jakie intuicyjne błędy mogą występować przy obliczaniu prawdopodobieństwa w życiu codziennym?

Uwagi organizacyjne:
· Tempo zajęć: Zajęcia prowadzone są w przystępnym tempie, z licznymi przykładami, które ułatwią seniorom zrozumienie tematu.
· Aktywność grupowa: Uczestnicy będą rozwiązywać zadania wspólnie, co sprzyja integracji i współpracy.
· Praktyczne zastosowanie: Przykłady w oparciu o codzienne sytuacje, takie jak gra w kości, dobieranie kart czy obliczenia związane z życiem codziennym.

